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Einleitung

In dieser Gebrauchsanweisung (GA) finden Sie grundlegende Arbeitsablaufe, damit Sie mit lhrer 2D-
Maschinensteuerungslosung erfolgreich arbeiten konnen.

Alle Arbeitsablaufe befassen sich mit der Maschinensteuerungssoftware Leica iCON 2D fur Bagger.

Diese Software wird sowohl auf den iCP31- als auch auf den iCP41-Steuerungseinheiten verwendet. Daher
entsprechen einige Details in den angezeigten Screenshots moglicherweise nicht genau den Tasten der Anzeige,
Arbeitsabldufe und Funktionen sind jedoch identisch.

Jeder Arbeitsablauf beginnt mit einer kurzen Erlauterung der Aufgabe, mit der Sie moglicherweise konfrontiert
werden, gefolgt von einem Schritt-flr-Schritt-Verfahren, das Sie bei der erfolgreichen Erledigung lhrer Aufgabe

unterstitzt.
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lhre Maschine

Informationen und Arbeitsablaufe, die sich direkt mit lhrer 2D-Maschinensteuerungslosung befassen:

Y-SLOPE REACH
12.0%__ 0.00

lhre Maschinensteuerungslosung

Anzeige der iCP31-Steuerungseinheit (LED)
Anzeige der iCP31-Steuerungseinheit (LCD)
Tasten der iCP31-Steuerungseinheit

CECACRC)

Arbeitsablauf 01: X-Richtung setzen
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@ lhre Maschinensteuerungslosung

Vergewissern Sie sich, dass Sie eine 2D-Maschinensteuerungslosung auf lhrer Maschine installiert haben.

MSS401
Auslegersensor

Rotationssensor

Rotationsi MSS404
OrIHonsIgSEr Stielsensor mit
(nur beim Laserempifanger

Referenzieren mit
Laser erforderlich)

MSS406
Léffelneigungssensor MS5405 P31
(optional) Loffelsensor Steuerungseinheit

MSS403 MSS5420
Stielsensor ohne Baggersensoren
Laserempfanger (Nassbaggern)
Option 2 Option 3
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@ Anzeige der iCP31-Steuerungseinheit (LED)
Die LED-Anzeige der iCP31-Steuerungseinheit liefert eine Ubersicht aller Informationen zu Flihrung und Status.

Helle Indikatoren und akustische Signale helfen dabei, den Status ,Zu hoch”, ,Auf Hohe" oder ,Zu tief” zu
bestimmen.

b b
c c
d d

= (F1] (F2] (Fa) Fa]

a) Neigungs-/Loffelanzeige.

b) Loffelposition ist ZU HOCH.
c) Loffelposition ist AUF HOHE.
d) Loffelposition ist ZU TIEF.
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@ Anzeige der iCP31-Steuerungseinheit (LCD)

Die LCD-Anzeige der iCP31-Steuerungseinheit liefert eine Ubersicht aller Informationen zu Flihrung und Status.

a
b —{)§ TRENCH> 1+— i

0.10—i

OFFSET

Y-SLOFPE

17:0% _-0.00m _8.0%put

a)
b)
c)
d)

Richtung der Hohenmessung (Normal/Vertikal).
Referenzmethode (Laser/Loffel).
X-Richtung.

Loffelquerneigungsanzeige (aktiv bei Auswahl von
»2D/Doppelneigungsmodus").

Tatsachliche Loffelneigung.
Y-NEIGUNG.
Schnelleinstellung.
Einstellung der X-Richtung.
Aktueller Loffel.

Distanz zu AUF HOHE.
Aktueller Hohenoffset.
Loffelpositionsanzeige.
Reichweiten Messung.

X-NEIGUNG.
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@ Tasten der iCP31-Steuerungseinheit

Ubersicht der Drucktasten der iCP31-Steuerungseinheit.

R
=]
:

e iy

d 1% “ 00 5.0%

[ D[ BUCKET02

3.45
R
0 00

a) VergroBert die Y-Neigung.

b) Verkleinert die Y-Neigung.

a)+b) Setzt die Y-Neigung auf ,,0"
zurlck.

c) Ladt und speichert die Setup-

Hohe (Laden/Speichern ).

d) Reset-Taste. Wird zum Setzen
der Referenzhohe und zum
Zurlucksetzen friherer
Loffelwerte verwendet.

e) VergroBert die X-Neigung.

f) Verkleinert die X-Neigung.

e)+f) Setzt die X-Neigung auf ,,0"
zuruck.

g) VergroBert den Offset.

h) Verkleinert den Offset.

g)+h) Setzt den Offset auf , 0" zurlick.

i) Eingabetaste.
j) Navigationstaste.

k) Zugriff auf Menls/Auswahl des
Loffels.

) Schnelleinstellungen.

m) Setzt die X-Richtung.

Hinweis: Die Hardkey-Funktionen der ,,F-
Taste" andern sich im Verhaltnis zu dem
direkt daruber liegenden Softkey.
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Arbeitsablauf 01: X-Richtung setzen

Bei Verwendung des Doppelneigungsmodus (Schaufel oder Laser als Referenz) kann der Bediener die
gewlnschte Neigung fur die Neigungsrichtung Y oder X auswahlen. Vor dem Baggern mit einem der beiden
Neigungswerte muss zuerst die X-Richtung gesetzt werden.

Dieser Arbeitsablauf veranschaulicht, wie die X-Richtung unter Verwendung eines Punkts, an dem die X-
Richtung bekannt ist, gesetzt wird.

Eine zusatzliche Methode ist die Verwendung von zwei Punkten, was beispielsweise beim Arbeiten mit einem
Leitdraht hilfreich ist.

A

Y-Neigung: Ermoglicht die Eingabe einer X-Neigung: Ermoglicht die Eingabe einer
Neigung, die senkrecht zum Ausleger verlauft. Neigung, die parallel zum Ausleger verlauft.
VORSICHT

Selbst beim Graben entlang der gleichen Ausrichtung wirkt sich eine nicht richtig
ausgerichtete X-Neigung direkt auf die Ausrichtung beider Neigungen aus.
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Arbeitsablauf 01: X-Richtung setzen (Fortsetzung)

Zum Setzen der X-Richtung wie folgt vorgehen:

~v SELECT X-DIR
Points=1
o]

y
-0.000m_0.0°

e ——— e

NEEE
8

0,05 _-G.000m 0.0°

Q-set X-dir

Schritt 1: ,,F2/X-Richt.” driicken. Schritt 2: Die Maschine so drehen, dass der

Ausleger in die gewunschte X-Richtung zeigt.

[ ~1] .
DIRECTION OF X
(-61.4°)-123.7°

[ 1 )
L oo

X-SLOPE;

R

0.000m_0.0¢

NEE
8

e Korrekturwerte erscheinen kurz auf der

e X-Richtung ist jetzt gesetzt. Die
Anzeige.

Rotationsabbildung in der Ecke oben

links spiegelt die neue Orientierung
wider.
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Arbeitsablaufe zur Systemeinstellung

Arbeitsablaufe, die sich mit den iCON 2D-Systemeinstellungen befassen.

Inhalt:

Arbeitsablauf 02:
Arbeitsablauf 03:
Arbeitsablauf 04:
Arbeitsablauf 05:
Arbeitsablauf 06:
Arbeitsablauf 07:
Arbeitsablauf 08:
Arbeitsablauf 09:
Arbeitsablauf 10:
Arbeitsablauf 11:
Arbeitsablauf 12:
Arbeitsablauf 13:
Arbeitsablauf 14:

Langeneinheiten andern.

Winkeleinheiten andern.

Lautstarke einstellen.

Hohenalarm setzen.

Ansicht umkehren.

Lasermodus setzen.
Loffelmesspunkt andern.

Richtung des Hohenoffsets andern.
Neuen Loffel/neues Werkzeug erstellen + verifizieren.
Messanzeige konfigurieren.
Referenzpunkt setzen.
Schnelleinstellungen erstellen.

Profil erstellen und referenzieren.

Gebrauchsanweisung (GA) V1.0 iCON 2D Maschinensteuerungssoftware / Bagger

Seite 12 von 52



Arbeitsablauf 02: Langeneinheiten andern
In dieser Mentoption wird die Einheit gesetzt, in der die Lange gemessen wird.

Zur Auswahl stehen: ,METER", ,,ZOLL" oder , FUSS".

Schritt 1: ,MENU" gedruckt halten. Schritt 2: Eingabetaste driicken.

[513]

UNITS LENGTH
FEET

Schritt 3: Auf- bzw. Ab-Pfeiltaste drucken, Schritt 4: Zweimal ,,F3" dricken, um zum
um die gewlnschten Einheiten auszuwahlen Arbeitsbildschirm zurtickzukehren.

(die aktuell ausgewahlte Langeneinheit wird

angezeigt).
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Arbeitsablauf 03: Winkeleinheiten andern

In dieser Mentoption wird die Einheit gesetzt, in welcher der Winkel gemessen wird.

Zur Auswahl stehen: ,PROZENT (%)", ,PROMILLE", ,,GON (GON)", ,,GRAD (GRAD)" oder ,,RELATIV (1:xx)".

B
|SETUP SYSTEM

LONG SLOPE f =
0,

—s /]
BEE

/AV\/'
UNITS ANGLE
PERCENT (%)

Schritt 3: Rechts-Pfeiltaste drlicken. Schritt 4: Auf- bzw. Ab-Pfeiltaste driicken,
um die gewunschten Einheiten auszuwahlen
(die aktuell ausgewahlten Einheiten werden
angezeigt).

E: Quit

gy
() E[)E

Schritt 5: Zweimal ,,F3" drlicken, um zum
Arbeitsbildschirm zurlickzukehren.
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Arbeitsablauf 04: Lautstarke einstellen

In dieser Mentoption wird die Lautstarke der akustischen Signale der Steuerungseinheit festgelegt.

Zur Auswabhl stehen: ,AUS", ,LEISE"”, ,NORMAL" oder ,,LAUT".

1Y
|SI:—I'UP SYSTEM

LONG SLOPE
[¢)

Schritt 1: ,MENU" gedrtckt halten. Schritt 2: Eingabetaste driicken.

BEEP VOLUME
BEEP LOW

Schritt 3: Rechts-Pfeiltaste zweimal driicken. Schritt 4: Auf- bzw. Ab-Pfeiltaste driicken,

um die gewlnschte Lautstarke auszuwadhlen
(die aktuell ausgewahlte Lautstarke wird
angezeigt).

BEEP VOLUME
BEEP LOUD

Schritt 5: Zweimal ,,F3" driicken, um zum
Arbeitsbildschirm zurtickzukehren.
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Arbeitsablauf 05: Hohenalarm setzen

Der Hohenalarm ist in Bereichen mit Freileitungen von Vorteil. In dieser Option wird festgelegt, wie hoch sich
die Gelenke des Baggerarms bewegen dirfen. Der Hohenalarmwert ist die Distanz vom untersten Gelenk bis

nach oben. Dies ist KEINE Sicherheitsfunktion - die Maschine wird in gefahrlichen Arbeitsbereichen nicht
angehalten.

Schritt 1: ,MENU" gedruckt halten. Schritt 2: Eingabetaste drucken.

'fm."i 0 1%/"3 / Q
- €

Schritt 3: Rechts-Pfeiltaste viermal dricken. Schritt 4: Auf- bzw. Ab-Pfeiltaste drucken,
um den gewunschten Hohenalarm
auszuwahlen (der aktuell ausgewahlite
Hohenalarm wird angezeigt).

LONG SLOPE
Q,

aa@a

Schritt 5: Zweimal ,,F3" driicken, um zum e Wenn die Maschine die fur den
Arbeitsbildschirm zurtickzukehren. Hohenalarm gesetzte Hohe Uberschreitet,
ertont ein akustisches Signal, und ,,ZU

HOCH" ersetzt den HOhenwert im
Aushubbildschirm.
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Arbeitsablauf 06: Ansicht umkehren

Mit der umgekehrten Ansicht kann die Richtung, in die der Loffel auf der Steuerungseinheit zeigt, geandert
werden.

Schritt 1: ,MENU" gedrlickt halten (der Schritt 2: Eingabetaste druicken.
Loffel ist hier in der umgekehrten Ansicht
dargestellt).

i

REVERSED VIEW
ON

LONG SLOPE|

0.1%

LONG SLOPE

005m - 01%
o DEEE @o

Schritt 3: Rechts-Pfeiltaste fiinfmal driicken. Schritt 4: Auf- bzw. Ab-Pfeiltaste driicken,
um die Ansicht EIN- oder AUSzuschalten (die
aktuell gesetzte Ansicht wird angezeigt).

@Bﬂﬂl

Schritt 5: Zweimal ,,F3" driicken, um zum e Der Loffel wird jetzt bei ausgeschalteter
Arbeitsbildschirm zurtickzukehren. umgekehrter Ansicht gezeigt.
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Arbeitsablauf 07: Lasermodus setzen

In dieser Mentoption wird der Lasermodus aktiviert oder deaktiviert.

Schritt 1: ,MENU" gedruckt halten. Schritt 2: Rechts-Pfeiltaste drucken.

Schritt 3: Eingabetaste driicken. Schritt 4: Rechts-Pfeiltaste sechsmal driicken.

&

N

Schritt 5: Auf- bzw. Ab-Pfeiltaste drlicken, Schritt 6: Zweimal ,,F3" driicken, um zum
um die Einstellung des Lasermodus auf EIN Arbeitsbildschirm zurtickzukehren.
oder AUS zu andern.
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Arbeitsablauf 08: Loffelmesspunkt andern
Hier wird definiert, welcher Messpunkt auf dem Loffel fir Hohenmessungen verwendet wird.

Zur Auswahl stehen: ,LINKS", ,MITTE", ,RECHTS", ,NACHSTER" oder ,,NIEDRIGSTER".

LINKS - MITTE - RECHTS

(LINKS = a) - (MITTE = b) - (RECHTS = ¢/

(NACHSTER = a) - (NIEDRIGSTER = b)

Festpunkte, die sich nach dem Setzen nicht
wieder andern.

Der Loffelmesspunkt andert sich automatisch
in Abhangigkeit von einer der beiden

ausgewahlten Optionen:
Die griine Markierung zeigt den

ausgewahlten Loffelmesspunkt an.

e NACHSTER: Der Loffelmesspunkt fir
Hohenmessungen andert sich zu dem
Punkt, welcher der Oberflache am
nachsten liegt.

e NIEDRIGSTER: Der Loffelmesspunkt fur
Hohenmessungen andert sich zum
niedrigsten Punkt, unabhangig von der
Oberflache.

Auf der folgenden Seite wird beschrieben, wie der
Loffelmesspunkt geandert werden kann.
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Arbeitsablauf 08: Loffelmesspunkt andern (Fortsetzung)

Zum Andern des Loffelmesspunkts wie folgt vorgehen:

Schritt 1: ,MENU" gedruickt halten. Schritt 2: Links- bzw. Rechts-Pfeiltaste
driicken, bis ,,SETUP LOFFEL" erscheint. Dann
die Eingabetaste dricken.

SRR
8

Schritt 3: Rechts-Pfeiltaste dreimal driicken. Schritt 4: Auf- bzw. Ab-Pfeiltaste driicken,

um den gewulnschten Hohenreferenzpunkt
auszuwahlen (der aktuell gesetzte
Referenzpunkt wird angezeigt).

£

BUCKET POINT
LOWEST
h L)

0 020m 1 0°

NEOM
®

Schritt 5: Zweimal ,,F3" drlicken, um zum
Arbeitsbildschirm zurlickzukehren.

Gebrauchsanweisung (GA) V1.0 iCON 2D Maschinensteuerungssoftware / Bagger Seite 20 von 52



Arbeitsablauf 09: Richtung des Hohenoffsets andern

Flr den Hohenoffset kann die Richtung ,,NORMAL" (senkrecht) oder ,VERTIKAL" ausgewahlt werden.

Der Offset des Entwurfs verlduft in senkrechter Richtung/im
rechten Winkel zu sich selbst.

Senkrechte Offsets erzeugen die gleiche ,Dicke"” auf ebenen und
geneigten Flachen.

Die ,Spitze" von geneigten Flachen andert ihre Horizontalposition,
wenn der Offset in senkrechter Richtung erfolgt - wie stark hangt
von der GroRe der Neigung ab.

—
[
Ll

o

Der Offset des Entwurfs erfolgt in vertikaler Richtung.

Vertikale Offsets erzeugen unterschiedliche ,,Dicken” auf ebenen
und geneigten Flachen.

Die ,Spitze" geneigter Flachen behalt die gleiche Horizontalposition
bei, wenn ein Offset in vertikaler Richtung erfolgt.

_________________________________________________

Auf der folgenden Seite wird beschirieben,
wie die Richtung des Hohenoffsets geandert
werden kann.
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Arbeitsablauf 09: Richtung des Hohenoffsets andern (Fortsetzung)

Zur Richtungsanderung des Hohenoffsets wie folgt vorgehen:

REACH LONG SLOPE

0.00m - 2 0%

Schritt 1: ,MENU" gedrtckt halten. Schritt 2: Links- bzw. Rechts-Pfeiltaste

drlicken, bis ,SETUP HOHE" erscheint. Dann
die Eingabetaste drucken.

TRENCH>1| @A
GREENBAND MODE
CENTERED

LONG SLUPE

2.0%

TRENCH>1
N

|HEIGHT DIRECTION |
NORMAL

LONG SLOPE

REACH 5 OC/O , D
i

Schritt 3: Rechts-Pfeiltaste funfmal dricken. Schritt 4: Auf- bzw. Ab-Pfeiltaste drlicken,

um ,VERTIKAL" oder ,NORMAL" auszuwahlen
(die aktuell ausgewahlte Richtung des
Hohenoffsets wird angezeigt).

[3]¢] TRENCH>1
N

2 \
HEIGHT DIRECTION
ERTICAL

s

A LONG SLUP,I: |
o) s0% |
J!‘

!
o DEEE @

Schritt 5: Zweimal ,,F3" drlicken, um zum
Arbeitsbildschirm zurlickzukehren.
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Arbeitsablauf 10: Neuen Lo6ffel/neues Werkzeug erstellen + verifizieren

Fir jedes zu verwendende Werkzeug kann ein Loffelprofil erstellt werden, um bei der Arbeit einfach zwischen
diesen wechseln zu kdnnen.

&J

N

s

MENU

Schritt 1: ,MENU" gedruckt halten. Schritt 2: Rechts-Pfeiltaste drlicken, bis
+SETUP LOFFEL" erscheint. Dann die
Eingabetaste drlcken.

T4 RENCY
BUCKET WIZARD
To start calibrating the bucket,
press the right arrow key

B e
PiE A

0000 @

Schritt 3: Eingabetaste drilicken. Schritt 4: Rechts-Pfeiltaste drlicken.

" SELECT BUCKET " SELECT BUCKET |

Select bucket nunber to calibrate. Select bucket nunber to calibrate.

Esc it

PEE

Schritt 5: Auf- bzw. Ab-Pfeiltaste drlicken, bis Schritt 6: Rechts-Pfeiltaste driicken.
die zu kalibrierende Loffelnummer erscheint.

Gebrauchsanweisung (GA) V1.0 iCON 2D Maschinensteuerungssoftware / Bagger Seite 23 von 52



Arbeitsablauf 10: Neuen Loffel/neues Werkzeug erstellen + verifizieren
(Fortsetzung)

Al L 10
BUCKET LEFT/RlGHT

Select how the
Phaceh. "a 'S e Tert T Thet

AT B 10
BUCKET LEFT/RIGHT

Select how the Bucket sensor
placed. Lid to the lert = PRt

Schritt 7: Auf- bzw. Ab-Pfeiltaste drlicken, Schritt 8: Rechts-Pfeiltaste driicken.
um fur den Deckel des Loffels die Platzierung

+LINKS" oder ,RECHTS" auszuwahlen (vom

Bedienersitz aus gesehen).

" BUCKET LENGT ]

B e thor bolne e the S¥ex 10
the up"fth""h ket

Schritt 9: Auf- bzw. Ab-Pfeiltaste driicken, bis Schritt 10: Loffellange messen - Distanz vom
+WERKZEUG" (Loffel oder Erdbohrer) Drehpunkt des Loffels auf dem Stiel bis zur
erscheint. Dann Rechts-Pfeiltaste dricken. Loffelspitze. Mit den Auf- bzw. Ab-Pfeiltasten

den Wert eingeben.

“BUCKET LENGTH |

Measure the distance from the
bucket pivot point on the stick to
the tip of the bucket.

o Loffellange. Schritt 11: Rechts-Pfeiltaste driicken, um den

eingegebenen Distanzwert zu Gbernehmen.
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Arbeitsablauf 10: Neuen Loffel/neues Werkzeug erstellen + verifizieren
(Fortsetzung)

&

TS I 10
I BUCKET ANGLE

|Eg=d u.mebknp i

press [6.001.

/s

Schritt 12: Loffel 6ffnen oder schlieBen, um o Loffelwinkel.
Spitze und Drehpunkt des Loffels vertikal

auszurichten (Lot oder Wasserwaage

verwenden). Dann ,,0,00" drlicken.

T4 B 0
BUCKET FLAT ANGL

pen 32, % Qpen or close the ucket so the
tip of - - botton ru. Jucket i
lgzd TR acker L they <"10.001.
then press (0.001.
L/
S

5 OEEE

Schritt 13: Rechts-Pfeiltaste driicken, um den Schritt 14: Loffel 6ffnen oder schlieBen, bis
Wert flr den Loffelwinkel zu Gibernehmen. die Unterseite horizontal ist

(Wasserwaage verwenden). Dann ,,0,00"
drlicken.

Loffelflachwinkel. Schritt 15: Rechts-Pfeiltaste driicken, um den
Wert fir den Loffelflachwinkel zu
ubernehmen.
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Arbeitsablauf 10: Neuen Loffel/neues Werkzeug erstellen + verifizieren
(Fortsetzung)

£ BUCKFTOD |
BUCKET WIDTH

feasure the width of the cutting

edge of the

f—_—s

Schritt 16: Breite der Loffelschneide ¢ Loffelbreite.
messen. Mit den Auf- bzw. Ab-Pfeiltasten
den Wert eingeben.

" BUCKET WIDTH

Heasure the width of the cutting
ge

Schritt 17: Rechts-Pfeiltaste driicken, um den Schritt 18: Die Eingabetaste driicken, um den

Wert flr die Loffelbreite zu Gbernehmen. Loffelnamen zu bearbeiten.

HEEE DEEE
2 2

Schritt 19: Auf- bzw. Ab-Pfeiltaste driicken, Schritt 20: Rechts-Pfeiltaste driicken, um den
um Buchstaben, Zahlen oder Symbole Assistenten zu beenden und zu verlassen.
auszuwahlen. Links- bzw. Rechts-Pfeiltaste Dann zweimal ,Esc"” drlicken.

druicken, um den Cursor zu positionieren.
Nach Abschluss die Eingabetaste driicken.
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Arbeitsablauf 10: Neuen Loffel/neues Werkzeug erstellen + verifizieren

(Fortsetzung)

Die Schritte auf dieser Seite erleichtern die Verifizierung des soeben erstellten Loffels/Werkzeugs.

Die Verifizierung des Loffels ist ein entscheidender Schritt beim Messen eines neuen Loffels. Dazu wird die
Maschine an einem bekannten Punkt referenziert und dann der Winkel des Loffels/Stiels geandert (Loffel
offnen/schlieBen). AbschlieRend wird derselbe Punkt nochmals tberpriift.

Schritt 21: Loffel 6ffnen und auf dem
Referenzpunkt platzieren.

Schritt 22:,,0,00" dricken.

NiZ|

s

Schritt 23: Loffelwinkel andern (Loffel
schlieBen) und denselben ,,Zahn" auf den
Referenzpunkt setzen - ohne den
Maschinenkorper zu bewegen.

Q- Quit
ST
DEEHE

Schritt 24: Bestatigen, dass die
Hohendifferenz weniger als +/- 0,01m
betragt.

_____________________________________________________________________

VORSICHT

Wenn die Hohendifferenz mehr als +/- 0,01m betragt, die richtige Loffelauswahl Uberpriifen.
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Arbeitsablauf 11: Messanzeige konfigurieren

Im Mend ,,MESSEN" wird ausgewahlt, welche Werte im oberen Teil des Arbeitsbildschirms angezeigt werden
sollen.

Die Werte im blauen Messfeld sind unabhangig vom Reichweitenwert im Aushubbildschirm (es sei denn, sie
wurden vor dem Aufrufen des MessmenUs auf denselben Punkt referenziert).

SLOPE.

0 0°/ i OOm 0 0% |

Schritt 1: ,MENU" gedrlickt halten. Schritt 2: Rechts-Pfeiltaste drlicken, bis
+MESSEN" erscheint. Dann die Eingabetaste
driicken (alternativ Auf- bzw. Ab-Pfeiltaste

<8.4% >

L -0.37 H 0.03
"00m 0.0%
o DEEE @

e Vorherige Werte im Messmeni werden Schritt 3: Auf- bzw. Ab-Pfeiltaste driicken,
angezeigt und die Klammern ,,< >" geben um einen anderen Wert auszuwahlen, der im
den aktuell ausgewahlten Wert an, der im Aushubbildschirm angezeigt werden soll
Aushubbildschirm angezeigt werden soll (Neigungswert konfiguriert).

(Hohenwert konfiguriert).
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Arbeitsablauf 12: Referenzpunkt setzen

Im Mend ,,MESSEN" wird die Berechnung von Neigung, Hohe und Lange im Verhaltnis zu zwei Referenzpunkten
gesetzt.

Die Werte im blauen Messfeld sind unabhangig vom Reichweitenwert im Aushubbildschirm (es sei denn, sie
wurden vor dem Aufrufen des MessmenUs auf denselben Punkt referenziert).

HINWEIS

: |
I |
I |
| I
| 1
I 1
: |
I |
I |
: |
! \ \  vsuore REACH X-SLOPE | !
| = 0.0% _.0.00m_0.0% | !
! : \ E:::é::i::::::::::::::i — = e / :
I |
| I
| 1
I 1
: |
I |
I |
| I
| 1
I 1
: |
I |

o BB
=

MENU

Wenn der Messpunkt im Verhaltnis zum ersten Referenzpunkt nahezu senkrecht liegt, zeigt der
Neigungswert ,REICHWEITE" an.

Esc

REACH ¥-SLOPE
-0.00m _0.0%
Quit

Schritt 1: ,MENU" gedrtckt halten. Schritt 2: Rechts-Pfeiltaste driicken, bis
+~MESSEN" erscheint. Dann die Eingabetaste
driicken (alternativ Auf- bzw. Ab-Pfeiltaste
driicken).

pipe002)

| 9:0m

|RANGE |
L -0.10 H<-1.21 >

e Vorherige Werte werden im Messmenti Schritt 3: Die aktive Loffelspitze auf den
angezeigt. ersten Referenzpunkt aufsetzen.
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Arbeitsablauf 12: Referenzpunkt setzen (Fortsetzung)

¥-SLOPE >A! \

5% OOOm 00% (W
‘
R (A e __°o

Schritt 4: ,,0,00" drlicken, um den ersten Schritt 5: Loffelspitze auf dem nachsten
Referenzpunkt zu speichern. Die Werte werden Referenzpunkt aufsetzen.

auf Null gestellt, was anzeigt, dass eine neue

Referenz gesetzt wurde.

—()/29m

-26.7%
L -1.09 H <-0.29>
&

00% 052m O

—/
00000 @

e Die Werte im blauen Messfeld werden in
Echtzeit angezeigt. Sie spiegeln nun die
aktuelle Messpunktposition im Verhaltnis
zum ersten Referenzpunkt wieder.
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Arbeitsablauf 13: Schnelleinstellungen erstellen

Bis zu zehn benutzerdefinierte Aushubprofile kénnen als ,,Schnelleinstellungen” gespeichert werden, die vor Ort

schnell aufgerufen werden konnen.

Zur Auswahl stehen eine Kombination aus , TIEFE" (Offset), ,XNEIGUNG" (X-Richtung), ,YNEIGUNG"
(Querneigung), ,DATUMH" (Datumshohe), ,,RICHT." (X-Richtung) und ,LOFFEL" (ausgewahlter Loffel).

() % DEPTH XSLOPE YSLOPEDATUMHDIR BUCKET
= ' 1 -§.17-10.6x 0.0« 0.00 © TRENCH>1
~_ odf y z -6.00 0.0x 0.0z 0.00 0 TRENCH>1
- [] '\QN 3 6.20 0.0x 0.0z 0.00 0 TRENCH>1
/s + ©0.00 0.0x 0.0z 0.00 0 TRENCH>1
5  ©.00 0.0x 0.0z 0.00 © BUCKETeZ
b 1.20 1.8¢ 0.0z 0.00 0 BUCKETeZ
?  1.00 3.5z 0.0x 0.00 0 BUCKETe3
B 1.00 0.0x 0.0% 0.00 0 BUCKETO3
5  1.50 0.0x 0.0z 0.00 0 BUCKETe3
l-----_

Schritt 1: Taste ,F1/Schnelleinstellung”
dricken. Dadurch wird das Menu
+SCHNELLEINSTELLUNG" aufgerufen und das
aktive Aushubprofil geandert.

Schritt 2: Durch erneutes Driicken von ,F1" wird
das neue aktive Aushubprofil (griin) tbernommen.
Alternativ zunachst die Auf/Ab-Pfeiltasten zur
Auswahl eines anderen Profils verwenden.

e ,Grune" Zeile = neues aktives Aushubprofil.
e ,Rote" Zeile = zuvor aktives Aushubprofil.

0.021m -0.0°
- HEEE @
e Die Werte des ausgewahlten Profils (griin)
werden angewendet.

)
©
©

@@i @

Schritt 3: Bei Bedarf die Werte der
Schnelleinstellung andern und ,F1" zweimal

dricken, um diese Werte auf das neue aktive
Aushubprofil (griin) anzuwenden.
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Arbeitsablauf 14: Profil erstellen und referenzieren

Profile sind 2D-Entwiirfe, die senkrecht zum Maschinenausleger verlaufen. Jedes Profil kann maximal 10
gespeicherte Punkte enthalten.

Mit Profilen konnen bereits ausgeflhrte Jobs kopiert bzw. gespeichert oder verschiedene Distanzen mit einer zu
erreichenden Neigung vordefiniert werden. Profile ermoglichen auch das Arbeiten mit einer Neigung in einer
Richtung.

Zu beachten ist, dass ein Laser nicht als Referenzlinie bei Profilen verwendet werden kann.

Vor Beginn sicherstellen, dass der Modus ,,DOPPELNEIGUNG" ausgeschaltet ist.

P# zeigt das aktivierte Profil an.
Profil O bedeutet, dass iCON excavate nicht im Profilmodus ist.
Profil 11 ist ein Demoprofil und kann nicht verandert werden.

i)

N

Y- 2
Die griine vertikale Linie zeigt den entferntesten Punkt des

L )/ Profils an.

o A Rote Bereiche zeigen an, dass dieser Bereich nicht im
5 amm
- HEEE @

aktivierten Profil enthalten ist.
Blaue Bereiche zeigen zusatzliche Abschnitte des aktivierten
Profils an.

Der griine Bereich zeigt den aktuellen Arbeitsabschnitt des
aktivierten Profils an.

F2 (Prof.) ermoglicht einen Schnellzugriff zum Anzeigen/Bearbeiten des
aktuell aktivierten Profils.
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Arbeitsablauf 14: Profil erstellen und referenzieren (Fortsetzung)

Zum Erstellen und Referenzieren eines Profils wie folgt vorgehen:

Schritt 1: ,MENU" gedruickt halten. Schritt 2: Rechts-Pfeiltaste driicken, bis
+PROFIL" erscheint.

[3[¢Tr 1] ; TRENCH>1
N

PROFILE
1

47 00m 0.0%
Esc

Schritt 3: Mit den Auf- und Ab-Pfeiltasten ein Schritt 4: Den Loffel am entferntesten Punkt
Profil (1-10) auswahlen. Dann die Eingabetaste des zu verfolgenden Profils aufsetzen. Dann ,,+"
dricken, um das ausgewahlte Profil zu dricken, um diesen ersten Punkt zu

aktivieren. protokollieren/speichern.

Schritt 5: Den Loffel am zweitweitesten Punkt des
Profils aufsetzen. Dann ,+" driicken, um diesen
Punkt zu protokollieren/speichern. Werte fir , TIEFE"
(Tiefe vom Ursprung), ,XPOS" (X-Position), ,,LANGE"
und ,NEIGUNG" werden berechnet und zur Prifung
in der Profiltabelle angezeigt.

e Durch die Protokollierung/Speicherung des
ersten Punkts wird der Ursprung des Profils
festgelegt (griin).
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Arbeitsablauf 14: Profil erstellen und referenzieren (Fortsetzung)

(

16 .0 JTH b ]

Schritt 6: Die restlichen Punkte im Profil Schritt 7: Zum Speichern und Verlassen des

speichern. Profilbildschirms die Eingabetaste dricken
(alternativ ,,X" driicken, um eine
Grafikansicht des Profils anzuzeigen).

Schritt 8: Die Eingabetaste zweimal driicken, um

e Zu diesem Zeitpunkt ist das Profil erstellt,
zum Aushubbildschirm zurickzukehren.

aber noch nicht referenziert.

aaaa

Schritt 9: Den Loffel in die gewlinschte e Das Profil wird neu positioniert und die
Ursprungsposition bringen und dann ,,0,00" griine vertikale Linie (Ursprung) wird an den
druicken, damit das Profil an diesem Punkt aktuellen Loffelmesspunkt verschoben.
beginnt.
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Arbeitsablauf 14: Profil erstellen und referenzieren (Fortsetzung)

Schritt 10: Das Profil kann jetzt mithilfe der e Wenn sich der Loffel dem jeweiligen
Indikatoren auf dem Bildschirm ausgehoben Bereich des Profils nahert, wird der
werden. aktive Abschnitt griin markiert.

Schritt 11: Zum Andern des Ursprungs ,F2* Schritt 12: Mit den Auf- bzw. Ab-Pfeiltasten den
driicken und zum Profilbildschirm neuen Ursprung (rot) markieren.
zuruckkehren.

DEPTH KPOS

: o123 .27
Lamy

5

00N (G0
PEEE

Schritt 13: Durch Driicken von ,,0,0 setzen” e Nach durchgefiihrter Referenzierung wird
(auf dem Bildschirm) wird der Ursprung an eine das Profil nun vom neuen Ursprung aus
neue Position verschoben. Zum Bestatigen und positioniert.

zum Beenden des Arbeitsbildschirms die
Eingabetaste drlicken.
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]
Arbeitsablaufe mit Loffel

Arbeitsablaufe, die sich mit dem Loffel befassen.

Inhalt:

e Arbeitsablauf 15: Referenzierung mit Loffel durchfuhren.

e Arbeitsablauf 16: Hohenoffset setzen.

e Arbeitsablauf 17: Neigungswerte setzen.

e Arbeitsablauf 18: ,,Beweglichen Punkt" verwenden (Laden/Speichern).
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Arbeitsablauf 15: Referenzierung mit Loffel durchftihren

Der Referenzpunkt ist ein Bezugspunkt, von dem aus Messungen vorgenommen werden konnen. Vor
Verwendung des Loffels als Referenz, vor Beginn des Aushubs oder immer dann, wenn eine neue
Arbeitsposition angefahren wird, muss referenziert werden. Alternativ die vorherige Referenzierung mit ,,L/S"
durchfiihren (Arbeitsablauf 18).

0.00 —

e Ein Bezugspunkt kann eine Markierung auf e Ein Bezugspunkt kann auch ein allgemeiner
einem feststehenden Objekt sein (wie ein Referenzpunkt am Boden sein, der als
Referenzpfosten aus Beton zum Anzeigen Ausgangspunkt dient. Dies ist beim Ausheben
der Hohe). Dies ist beim Ausheben auf his 711 einer hestimmten Tiefe niitzlich

eine hestimmte Hohe niitzlich.

e Wurde das System nicht referenziert, werden Schritt 1: Loffelspitze auf dem gewunschten
keine Hinweise gegeben. Referenzpunkt aufsetzen. Vorsicht, die
Position darf nicht verandert werden.

4

MENU

5 DO

Schritt 2: ,0.00" druicken. e Das System ist jetzt auf den ausgewahlten
Referenzpunkt referenziert.
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Arbeitsablauf 16: Hohenoffset setzen

Haufig muss nach dem Referenzieren ein Hohenoffset eingegeben werden. Dieser wird zur Bestimmung der
Aushubtiefe verwendet, damit das System zur gewutinschten Hohe fuhren kann.

¢ Q % N

\-:\..‘i-

i ) ¢

P
h
e Der Hohenoffset ist die Distanz zwischen ¢ Der aktuelle Hohenoffset von ,,0,00" wird
der referenzierten Referenzhdhe und der angezeigt, und die Zieloberflache befindet sich
gewlinschten Aushubhéhe. auf Hohe der Loffelspitze.

.ﬂﬂﬂl

MENU

Schritt 1: ,+" oder ,—" drlcken, bis der e Das System fiihrt jetzt zum Hohenoffset. Die
gewunschte Hohenoffset angezeigt wird. Zieloberflache veranschaulicht die Differenz zur
Loffelspitze.
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Arbeitsablauf 17: Neigungswerte setzen

Es kann ein Neigungswert flr die X-Neigung eingegeben werden. Bei der Auswahl von Dual-Neigung kann auch
die Y-Neigung eingestellt werden.

X-Neigung

Negative Werte

\/

Positive Werte Negative Werte

Auf der folgenden Seite wird beschrieben,
wie Neigungswerte gesetzt werden.
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Arbeitsablauf 17: Neigungswerte setzen (Fortsetzung)

Zum Setzen der X- und Y-Neigungswerte wie folgt vorgehen:

Schritt 1: Sicherstellen, dass der Dual-
Neigungsmodus aktiviert ist, dann die X-
Richtung setzen (Arbeitsablauf 01).

X-SLOPE:

20.00m 00%

Schritt 2: ,Y+" oder ,,Y-" drucken, um einen
Y-Neigungswert einzugeben. Der links
dargestellte Loffel (rote Flache) spiegelt den
eingegebenen Y-Neigungswert wider.

AT,

/s

@aal @

e Das System fuhrt jetzt zu einer
Oberflache, die beide Neigungswerte
beinhaltet.

e In der Anzeige wird die X-Richtung
dargestellt.

Schritt 3: ,X+" oder ,X-" drlcken, um den X-
Neigungswert einzugeben. Der unten rechts
dargestellte Loffel (blaue Flache) spiegelt den
eingegebenen X-Neigungswert wider.
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Arbeitsablauf 18: ,Beweglichen Punkt" verwenden (Laden/Speichern)

Mit einem ,,beweglichen Punkt" (Laden/Speichern - Taste ,,L/S") und dem Maschinenloffel lasst sich eine
referenzierte Hohe durch einen gemeinsamen Referenzpunkt Ubertragen. Dies ist erst moglich, nachdem das
System referenziert wurde. Hierzu ist ein fester Referenzpunkt erforderlich, wie beispielsweise ein Stein, der
sowohl von der ursprlinglichen als auch von der neuen Arbeitsposition aus erreichbar ist. Die Genauigkeit hangt

davon ab, wie stabil der ausgewahlte Punkt ist. Wird ein ,beweglicher Punkt" mehrfach tbertragen, kann dies
zu Fehlern fihren.

N

1l -
FEEERRRRNAAANANY

Schritt 1: In der Nahe der Maschine graben. Schritt 2: Vor dem Bewegen vom Maschinenlaufwerk,
den Oberwagen drehen und den Loffel auf einen
festen Referenzpunkt (Stein) aufsetzen.

Schritt 3: Taste ,L/S" driicken. Schritt 4: Maschine verfolgen. Referenzpunkt NICHT
beeintrachtigen. Loffel erneut auf dem
Referenzpunkt aufsetzen.

1l :
(AR RER AR R RN ) I

Schritt 5: Taste ,,L/S" driicken. Schritt 6: Mit dem Aushub unter Verwendung der
urspringlichen Referenzierung fortfahren.
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Arbeitsablaufe mit Laser

Arbeitsablaufe, die sich mit der Verwendung eines Lasers befassen.

SLOPE REf

0:0% _'0.20m -0.0%

Inhalt:

e Arbeitsablauf 19: Laser aufstellen.

e Arbeitsablauf 20: Laserhohe referenzieren.

e Arbeitsablauf 21: Hohenoffset flr Laser setzen.

e Arbeitsablauf 22: Neigungswerte setzen (Laser + Anzeige).
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Arbeitsablauf 19: Laser aufstellen

Das Aufstellen eines Maschinensteuerungslasers sorgt fur eine optimale Abdeckung der Baustelle. Der Standort
muss sich abseits vom Verkehr befinden und frei von Hindernissen sein. Laser und Stativ missen in einer Hohe
positioniert werden, die der Hohe des an der Maschine montierten Laserempfangers entspricht. Die Ausrichtung
des Lasers auf die Baustelle kann bei Bedarf angepasst werden.

Schritt 1: Geeigneten Standort flir den Laser

auswahlen:
e Es dlrfen keine Hindernisse vorhanden
e Da der Laserstrahl nur bei Bedarf zum sein, die den Laserstrahl blockieren oder
Referenzieren verwendet wird, kann er auf reflektieren konnten.

eine Hohe eingestellt werden, auf die

# X

—

e Fester Untergrund, damit sich das Stativ
nicht verschiebt oder absetzt
(Bodenvibrationen konnen den Betrieb
des Lasers beeintrachtigen).

e Das Stativ in sehr staubiger Umgebung so
aufstellen, dass der Staub vom Laser weg
geweht wird.

Schritt 2: Stativ Uberpriifen, dann Laser anbringen.

e Sicherstellen, dass alle Schrauben, Bolzen und Muttern des Stativs
fest angezogen sind.

e Zum Befestigen des Lasers auf dem Laserstativ den Laser auf das
Stativ setzen und die Schraube an der Unterseite festziehen.

e Bei einem Stativ mit Ketten miissen die Ketten etwas locker sein,
um die Warmeausdehnung im Laufe des Tages zu erlauben.

e Bei starkem Wind das Stativ sichern.

i
v
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Arbeitsablauf 20: Laserhohe referenzieren

Den Laser zur Hohenreferenzierung verwenden, um Haufung kleiner Fehler Uber mehrere ,,bewegliche Punkte"
hinweg zu vermeiden (Laden/Speichern).

Vor dem Fortfahren mit diesem Arbeitsablauf ist sicherzustellen, dass der ,,LASERMODUS" auf ,EIN"
(Arbeitsablauf 07) steht und der Rotationslaser aktiviert wurde.

e Flr moglichst effizientes Arbeiten den Laser an e Sobald der Laserstrahl auf den Lasersensor trifft
einer Stelle aufstellen, an welcher der und akzeptiert wird, Ubernimmt das System die
Laserstrahl nicht auf die Maschine trifft, es sei Berechnungen.

denn, dies ist zum Referenzieren erforderlich.

Beispielposition

Beispielposition

e Das System berechnet automatisch ,,0,00" auf dem Sensor, sodass der Laserstrahl an einer beliebigen Stelle
im LED-Fenster auftreffen kann.

e Esist nicht notwendig, dass sich der Laserstrahl wahrend des Aushubs im LED-Fenster des Sensors
befindet. Der Laser kann auf eine Hohe gesetzt werden, die von mehreren Maschinen als Referenz

Auf der folgenden Seite wird beschrieben, wie die
Laserhohe referenziert wird.
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Arbeitsablauf 20: Laserhohe referenzieren (Fortsetzung)

Zum Referenzieren der Hohe des Lasers wie folgt vorgehen:

/1 S,
! 0.00" I,FJ
|\
Schritt 1: Den Lasersensor in den Laserstrahl Schritt 2: Taste ,L/S" drlicken. Dadurch wird die
bewegen. Hohe des Laserstrahls als Referenz ,,0.00" gesetzt

(vor dem Drticken von ,,L/S" auf einen stabilen
Lasertreffer auf dem Sensor warten).

e Ein Bestatigungsfenster fir den Lasermodus e ,LASER" blinkt auf dem Bildschirm und bestatigt die
erscheint kurz. Annahme des Lasertreffers. Die Offsetwerte
hangen von der tatsachlichen Stiel- und
Loffelposition ab.

i)

N

/s

0”’6 "0°26m 00%
@a@aa

e Wenn der Laserstrahl wahrend des Aushubs auf den Lasersensor trifft, erscheint die Meldung ,,NEUE REF.@".
Es wird keine neue Referenz angewendet, solange die Taste ,,L/S" nicht gedrlickt wird. Die Taste ,,L/S" nur
dann drtcken, wenn sich die Position der Laufwerke verschoben bzw. diese sich abgesetzt haben.
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Arbeitsablauf 21: Hohenoffset fur Laser setzen

Vor dem Fortfahren mit diesem Arbeitsablauf ist sicherzustellen, dass der ,,LASERMODUS" ein, EIN"
(Arbeitsablauf 07) geschaltet ist und der Rotationslaser aktiviert wurde.

o Laserhéhenoffset = Distanz zwischen Laserstrahl Schritt 1: Neigungswerte in den Laser eingeben
und Boden + Distanz zwischen Boden und (beide X-Neigungs- und Y-Neigungswerte). Die in
Zieloberfliche. den Laser eingegebenen Neigungswerte MUSSEN

mit den in die Steuerungseinheit eingegebenen

X-SLOPE|
o
/0
i

REACH
0.00m -0.0

Qui

Schritt 2: Laserhohe referenzieren Schritt 3: Hohenoffsetwerte in die Steuerungseinheit

(Arbeitsablauf 20). eingeben (,+" oder ,-" drlicken). Die Abbildungen
der Oberflache auf dem Bildschirm und der
Aushubwert werden aktualisiert, um den
eingegebenen Hohenoffset wiederzugeben.
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Arbeitsablauf 22: Neigungswerte setzen (Laser + Anzeige)

Vor dem Fortfahren mit diesem Arbeitsablauf ist sicherzustellen, dass der ,,LASERMODUS" ein ,,EIN"
(Arbeitsablauf 07) geschalten ist und der Rotationslaser aktiviert wurde.

\clo\\\
%e\q?_.,»-“
$e\qi.,---f'
| \
I :
v */'
Schritt 1: Neigungswerte in den Laser eingeben e Die in den Laser eingegebenen Neigungswerte
(beide X-Neigungs- und Y-Neigungswerte). MUSSEN mit den in die Steuerungseinheit
eingegebenen Werten identisch sein (als Beispiel
wird nur die X-Neigung gezeigt).
L oo \
D] |
o DEEE
Schritt 2: Laserhohe referenzieren Schritt 3: Neigungswerte in die Steuerungseinheit
(Arbeitsablauf 20). eingeben (,X+/X-" und , Y+/Y-" driicken). Das

System flhrt jetzt zum Hohenoffset. Die
Zieloberflache veranschaulicht die Differenz zum
Loffelmesspunkt.
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.
Anhange

Die folgenden Seiten enthalten eine Ubersicht der verfiigbaren Mentis, die durch langes Driicken der Taste
+MENU" aufgerufen werden konnen.

Ubersicht der verfligbaren Men(s:

e ,MENU" (Anhang 01).

e Meni ,Setup System" (Anhang 02).
e Meni ,Setup Hohe" (Anhang 03).

e Meni ,Setup Loffel” (Anhang 04).

0.9
¥-SLOPE

“0:8% _"0.20m .0.0%

5 0BEE
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Appendix 01. ,MENU" (langes Driicken)

Taste ,MENU" gedrtckt halten.

PN
MENU
|

_ See Appendix: Setup
Systemn Menu Tree

2
Setup System ---“--
N

; = See Appendix: Setup
e ” """ Height Menu Tree

- See Appendix: Setup
Setup Bucket  --- < Bucket Menu Tree

-

- -
Dual Slope -——-“——— Off -——-“——— On
e z

Bench while in this menu to
S _-_- provide Slope / Length & Height

Values to Reference Point

-~
“ 1-15
-

- - Spedial Key
Service Menu -——“——— Code Required
X to Access
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Menu , Setup System*”

Appendix 02.

—
E
-

(Longpress/

Relative (1:xx)

& M

,N_ _
Inches Permille (%o0)

% o
Meters Percent (%)

Setup System

Loud
o
&
Normal
_N—
Low On
~ &
..{. Use Arrows to .i\-
P configure !
Off 1-15 height value Off
“ A o o
7 0 T 0

_ o B - _._m.:ﬁ ) . Alarm - _~m<m._.mm.a
Volume " Intensity ~ Height * £ View
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Menu ,,Setup Hohe"

Appendix 03.

r \
E o
-

(Longpress)

(1x)

Just -

5
+

,.\
|

On Vertical On
@ @ el
Use Arrows to Use Arrows to ¢_< Use Dﬂoim ka _4 J\
configure configure O.m :nw_“;_m:_._m N ' | O_jﬂ
Centered greenband value yellowband value \ e1g _ yals oq_z._m _
g * @ & & @
& & & : : : |
7 b w n P il

; 4 \ _ py ! t 4 /,.--<m_._0<< . .__ Reference __, - Imm.mz . . __ Laser
nqm_%”ww:n_ -J,,A“v--- Greenband ---,,,.“v:-- Yellowband A“v Beep --,,A“vi- aFEaE A“v Direciisi L (2 Mode

-0

Setup Height
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Menu ,,Setup Loffel”

Appendix 04.

/g ~
gmmmﬂ =
f\\\\\

[Longpress)

Calibration --+
Wizard

©

“&I- Setup Bucket

(2x)

Closest

Lowest
Both

po--

on Right

b -
y

N\

$

y
<

n .-
=

ucket

Select Bucket Use Arrows to

o

=

=
o]

UMHMWP_M ,ﬂoﬂ configure Bucket
Enable Tool Rec Middle None Greenband value

Calibrating

o © J

J---

b

&
[or)
= X
B

Use Arrows to
configure Tilt
Greenband value

|
|
H
2
-4\-
i

; _ ' _ Bucket ; \ Tilt
_— i S y e ——— --- Bucket __{ - --- - - --{y---
“v § nmﬁ__w_mmmMm .“v ! Toolrec “v, MOn_ :M “ Indicator A“v Greenband “ Greenband

Seite 52 von 52

Gebrauchsanweisung (GA) V1.0 iCON 2D Maschinensteuerungssoftware / Bagger



	Einleitung
	Ihre Maschine
	 Ihre Maschinensteuerungslösung
	 Anzeige der iCP31-Steuerungseinheit (LED)
	 Anzeige der iCP31-Steuerungseinheit (LCD)
	 Tasten der iCP31-Steuerungseinheit
	Arbeitsablauf 01: X-Richtung setzen

	Arbeitsabläufe zur Systemeinstellung
	Arbeitsablauf 02: Längeneinheiten ändern
	Arbeitsablauf 03: Winkeleinheiten ändern
	Arbeitsablauf 04: Lautstärke einstellen
	Arbeitsablauf 05: Höhenalarm setzen
	Arbeitsablauf 06: Ansicht umkehren
	Arbeitsablauf 07: Lasermodus setzen
	Arbeitsablauf 08: Löffelmesspunkt ändern
	Arbeitsablauf 09: Richtung des Höhenoffsets ändern
	Arbeitsablauf 10: Neuen Löffel/neues Werkzeug erstellen + verifizieren
	Arbeitsablauf 11: Messanzeige konfigurieren
	Arbeitsablauf 12: Referenzpunkt setzen
	Arbeitsablauf 13: Schnelleinstellungen erstellen
	Arbeitsablauf 14: Profil erstellen und referenzieren

	Arbeitsabläufe mit Löffel
	Arbeitsablauf 15: Referenzierung mit Löffel durchführen
	Arbeitsablauf 16: Höhenoffset setzen
	Arbeitsablauf 17: Neigungswerte setzen
	Arbeitsablauf 18: „Beweglichen Punkt“ verwenden (Laden/Speichern)

	Arbeitsabläufe mit Laser
	Arbeitsablauf 19:  Laser aufstellen
	Arbeitsablauf 20: Laserhöhe referenzieren
	Arbeitsablauf 21: Höhenoffset für Laser setzen
	Arbeitsablauf 22: Neigungswerte setzen (Laser + Anzeige)

	Anhänge
	Appendix 01. „MENU“ (langes Drücken)
	Appendix 02. Menü „Setup System“
	Appendix 03. Menü „Setup Höhe“
	Appendix 04. Menü „Setup Löffel“


